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Téma tyzdia: TU BYVAM

Vzdelavacia oblast: Clovek a spoloénost
Nazov hry: Cez Nemsovu bystra voda pretekala

Ludova piesen navodi situaciu na rozhovor o bydlisku, miestu kde byvame. Odporicam prechadzku
mestom, pocas ktore]j dieta pomentva budovy v meste, ich vyznam (3kélka, Skola, mestsky Urad,

kostol, muzeum, kultdrny dom,...). Je vhodné opriet rozhovor o poznatky deti a rozvijat ich poznanie

a vedomosti. Vyborné by bolo zopar budov odfotografovat a doma si zopakovat, ¢o nové sa deti

dozvedeli, mozno vytladit a vytvorit si mesto — pouzit stavebnice na cesty, paneldky, Zeleznicu, dolozit

fotografie, vlozit ludi — legopanacdikov, auts,.... Nezabudnut na svoj dom!

Kazdé mesto ma svoj znak — erb. Skuste ho spolo¢ne najst a ozrejmit, ¢o vyjadruje.

+

Vzdelavacia oblast: Clovek a svet prace

Nazov hry: M6j dom

,Postavime novy dom, budeme v niom byvat,...“ pieser Spievankovo
Postavte si svoj dom — skladanim papiera, postup najdete tu:

https://en.origami-club.com/easy/other/house/zu.html

nalepte farebny domcek na velky format papiera a spojenim matematiky (orientacia na ploche
papiera — predlozky a prislovky miesta) a grafomotoriky dieta na zéklade pokynov rodi¢a obrazok
dotvori

napr: vedla doméeka vyrastol strom, na strome bolo 5 jablk, na doméeku je komin, nad kominom
dym, pod stromom kvietok, vedla domu stoji$ TY! Pokreslite spolo¢ne cely format a spatne sa deti
pytajte , kde vyrastol kvietok? Kadial vedie cesti¢ka?

+

Vzdeldvacia oblast: Umenie a kultura
Nazov hry: Kto v Nemsovej Zije?

Pastelky a papier a vela, vela nakreslenych ludi. Nabadajte dieta, aby postava mala primerané
proporcie a aby koncatiny neboli iba ¢iary — fudi treba obliect! Upozornite na chybajice detaily,
ktorych by postupne mohlo byt aspon 6 (oci, nos, Usta, usi, vlasy, prsty, gombiky, topanky,
nausnicky,...). Postavy mdzu deti vystihnat a nalepit na papier s doméekom, alebo vyrobit iny
produkt, ktory si deti samé vyberu — fanusikovia futbalu, ludia pre obchodom (v dnesnej dome
aktudlne®©

Vedte deti k vyfarbovaniu — uvolfiuje sa im ruka — doleZité pri budicom pisani.
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https://en.origami-club.com/easy/other/house/zu.html

Vzdelavacia oblast: Clovek a priroda
Nazov hry: Ako okraslit moje mesto?

Skuste sa deti spytat, ¢o ndm v Nemsovej chyba, ¢o by radi postavili, ako by mesto okraslili (obycajne
to byva letisko, kolotoce, ZOO, deti vidy nie¢im prekvapia). Spytajte sa, ¢o sa defom v meste nepadi.
Urcite spomenu aj odpadky a preto sa vyskusajte, ¢i vie vase dieta kam patria ktoré odpadky.
Nakreslite si farebné kontajnery (postacia farebné papiere, na ktoré napisete velkymi tlacenymi
nazov odpadkov) a deti mozZu vystrihovat z letdkov rézne produkty (pripomerite ale, Ze sa hrate

s obalmi, nie potravinami) a nalepovat na/do kontajnerov. Nechajte deti samostatne pracovat

a nasledne spolocne skontrolujte, opravte chybicky.... a NemSova bude Cistym mestom.

+

Vzdeldvacia oblast: Zdravie a pohyb
Nazov hry : Podme von!

Vzhladom na potrebu cerstvého vzduchu odporucam prechadzku, pobyt vonku, jazda na bicykloch.
Povozte sa po okoli NemSovej, pozrite sa na mesto z dialky, identifikujte body, podla ktorych spoznali
deti Nemsovu. Vyborné su cyklotrasy, ale pekny pohlad je aj z kopca Sobotiste. Upozornite na
perspektivu — ¢o je blizko je velké, ¢o je daleko je malé©

+

Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informaciami
Nazov hry: Detské ihrisko

Na legovui podlozku z legovych dielikov vyrobte labyrint. Ulohou je najst cesti¢ku s panacikom

11111

z vchodu do vychodu. Skdlkar Vés prekvapi, poZiadajte dieta, nech Vam tieZ pripravi takd tazku dlohu.

Legovy labyrint mozno vyuzit aj na pocitanie — kolko dielikov je Zltej farby, na zopakovanie farieb, na
uréovanie dfiky dielikov,...

Vzdeldvacia oblast: Jazyk a kultdra
Nazov hry:

Hadanka : Lezie, lezie po Zeleze, najde dierku do nej vlezie (klucik)
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Ak je to mozné, dajte detom kluciky, ktoré by deti vedeli poparit — dva rovnaké — jeden maminkin,
jeden ockov — kratky rozhovor o potrebe klticov a bezpecnosti.

Kluciky vydavaju zvuk. Aj iné predmety vydavaju zvuky. Dieta zakryje odi, rodi¢ roznymi predmetmi
vydava zvuky — noZnice, pero, lyZica, vypinac svetla, pohare,...

Sikovné uska — rodi¢ tvori vety/recituje basnicku, &ita Gryvok z knihy — dieta sustredene poéuva
a v pripade, Ze zapocuje dohodnutd hlasku tleskne. Hlaska musi byt vyrazna, s vyrazom podana. Pred
samotnou hrou na uréenu hlasku vyhladavajte rézne slova. Ulohy si méZete vymenit©

R —ryby, rak, raketa, ryl, robot....

Basnicka (deti ju poznaju:)

»Vevericka vrtkd, pozdravila rano krtka.

Dobré ranko, dobry den, prisnil sa mi krasny sen.
Ze som véera pod strechou, nasla vrece orechov.”
C - ¢aj, ¢ucoriedky, ¢ajka,...

»Cucoriedky, éernice, mam ich vyse ¢apice.

Tuto si ich majte, cokoladu dajte!“

+

Vzdeldvacia oblast: Grafomotorické cvi¢enie
Nazov hry: Domceky

Rosypte detom na zem pastelky. Ulohou je $tipcami vybrat 6 pasteliek podla pokynu rodi¢a — farba
pastelky. Precvicenie Uchopu — ukazovakom a palcom, ostatné prsty su schované v dlani. Z vybranych
pasteliek si postavte domdek. Kto by vedel taky nakreslit??? Podlaha, jedna stena, druha stena, strop,
$ikma strecha. Kto vie nakreslit Stvorec jednym tahom? Kto ich nakresli viac vedla seba? — podla
velkosti papiera............. problémom je strecha? Spravidla nebyva Spicata, preto si precvicte Sikmé
Ciary a dokreslite doméeky, v doméekoch okienka, vyfarbit, vystrinnit — ¢o sa bude detom pacit©

Tu pracovny list:

http://vytvarna-vychova.cz/wp-content/uploads/2016/01/Stav%C3%ADme-domy-
%C5%A1ikm%C3%A9-%C4%8D%C3%Alry.jpg

Vypracovala: Mirka D.
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