Téma: Kniha - matka midrosti - vlastny vyber z rozpravok:

Tri prasiatka, Cervena ¢iapocka, VIk a kozliatka

Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikécia
Nézov hry: spoloc¢né ¢itanie rozpravky

Popis hry: rodi¢ s dietatom si pre€itaji rozpravku, dietatu pocas c¢itania rodi¢ dava otazky
vyplyvajiice z textu, ak dieta rozpravku pozna, nechame ho dokonéit’ text rozpravky samé. (Citanim u
dietata podporujeme predcCitatel'ski gramotnost, komunikaciu osvojenych poznatkov, dieta
porovnava podrobnosti a rozdiely predmetov, javov, osdb, oddvodiiuje svoje nazory, postoje,
vyslovuje jednoduché usudky...)

Vzdelavacia oblast: Clovek a svet prace
Nézov hry: vyroba rozpravkovych postav

Popis hry: podla vybranej rozpravky si z papiera (vykresu) s dietatom vyrobime jednoduché
vystupujuce hlavné postavy. Napr. Cervena ¢iapocka: hlava gulata, telo trojuholnik a dokreslit’ tvar,
vlk: obkreslime si dlan, ale iba s palcom, prostrednikom a s prstennikom; prasiatka: hlava mensi kruh,
telo vacsi kruh a dolepit’ uska a dokreslit’ pysk a chvostik, prasiatka mozu byt’ aj od najviac¢sieho po
najmensie - stym sa da tiez potom matematicky pracovat’ (VA¢si, mensi, najmensi), koza: obkreslime Si
dlan bez malicka. Diet’a, ak vie, si zvieratka vystrihne, domal’uje a uz staci, iba nalepit’ na $pajdrl’u.

potrebny material: papier, pastelky(voskovky, fixky), lep (lepiaca paska), noznice, Spajdla

Vzdelavacia oblast’: Kultura a umenie
Nézov hry: spolo¢na dramatizicia rozpravky

Popis hry: pouzijeme vyrobené postavy na S$pajdli - mozete pouzit’ - doplnit’ do deja plySové hracky,
domceky.... a nasledne si zahrate rozpravku, podl'a zapamitan¢ho textu. Mozete ozivit' s réznou
intonaciou re¢i postav. Dieta si vyberie ktoru postavu chce hrat - pridat sa mdze surodenec.
(dramatizaciou u dietata podporujeme zapamaétanie textu, predstavivost’, fantaziu, obrazotvornost’...)



Vzdeldvacia oblast: Matematika a praca s informaciami:
Nazov hry: Kto bol v rozpravke?

Popis hry: dietatu na zaklade vybranej rozpravky zadavame otazky: Kol'ko prasiatok Zilo v lese? Co
sa stalo s prasiatkom z druhého domc¢eka? Ktory z domcekov vlk nezbural a pre¢o? Kol'ko bolo vlkov
v rozpravke? Ktoré prasiatko je vac¢sie, mensie?...

Spocitaj kol'ko kozliatok bolo v lese? poloz prvé kozliatko na stol, poloz tretie kozliatko za dvere,
poloz druhé zvieratko do skrine.....poloz kozliatko medzi skritu a postel, poloz kozliatko pod
stolicku.....

Diet’a nam odpoveda prostrednictvom vyrobenych makiet (plySdkov). Ukladé ich podla naSich otazok.

Vzdelavacia oblast: Clovek a priroda
Nazov hry: hra s tienimi

Popis hry: na stenu (zaves) zasvietime s lampou a pomocou vyrobenych postaviiek na Spajdli
(plysédkov) si mozete zahrat' kratke tienové divadielko, scénky podla fantazie. Deti si mo6Zu na svoju
vyrobenu postavi¢ku zo zadnej strany svietit’ baterkou a tym sa im bude vytvarat’ tien. VyuZziju pri tom
jav, ze postavicka blizsie pri svietidle vytvara vacsi tien a d’alej od svietidla mensi tiel. (deti maju aj
skusenost’ z m§, spolo¢ne sme takéto divadielko uz hrali). Na zaver moZete pomocou ruk vytvarat
rozne postavy a hadat’ ¢o to je....

Vzdeléavacia oblast: Pohyb a zdravie
Nézov hry: Vyzuj si ponozku

Popis hry: vyzut’ si ponozky a zbierat’ s nohami kocky lega, plastové PET vrchnaciky, postavi¢ky z
kinderka....Deticky si posilnia chodidla a mozete si s nimi zasttazit, kto za urCity Casovy limit
vyzbiera viac danych predmetov....



Vzdelavacia oblast’: Grafomotorika
Nézov hry: Cesticka mamicky kozicky

Popis hry: pom6z mamicke kozicke najst’ cesticku ku svojim kozl'atam, obrazky si vyfarbi.









Vzdelavacia oblast’: Clovek a spolo¢nost
Nézov hry: rozpravkové pexeso

Popis hry: ak mozete, vytlacte si a spolo¢ne s dietatom vystrihnite pexeso, spolocne vsetci doma si
zahrajte (ak si nemozete vytladit, verim, ze doma sa vzdy dake pexeso najde.. :-)) Rozpravajte sa, ¢o
ktoré obrazky znamenaju.







